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MODELE ARCHITEKTONICZNE — OD MANUALNIEJ
DO WIRTUALNIEJ MAKIETY BUDOWLANEJ

Stowa Kluczowe: makiety bryl i detali architektonicznych.

Tworzenie modeli przestrzennych posiada dtuga tradycj¢ wywodzaca si¢ od starozytnosci.
Makiety architektoniczne pelnily rol¢ reprezentowania rzeczywistych budowli, posiadajac czgsto
znaczenie kultowe. Od czasow sSredniowiecza wykonywane byly czgsto na zamowienie inwestora
i przez stulecia shuzyly tworcom, wykonawcom dziet. Dzigki zrozumiatej, materialnej postaci
obrazowania, przemawialy takze do przecigtnych odbiorcow. Shuzyly jako ilustracje koncepcji,
pomoce w uzgodnieniach i korektach projektowych (pojawialy si¢ jako zataczniki do umow)
a takze do nauki rzemiosta i czerpania inspiracji artystycznych. W najdawniejszych przekazach
ikonograficznych modele obiektow umieszczane byty jako atrybuty $wigtych lub fundatorow. Byty
to co prawda tylko ilustracje obiektow, ale wskazywaty na prawdopodobne istnienie samego wzorca,
ktory nie przetrwat do dzisiejszych czasow.

W ekspozycjach muzealnych (od XIX w.) wykorzystywano je jako media informacyjne -
do ilustracji hipotez i tez badawczych, do prezentacji form obiektow zniszczonych lub
niezrealizowanych. W zbiorach europejskich (angielskich, wtoskich) znajduje si¢ wiele modeli
z drewna, gipsu, wosku, pochodzacych z XVIII i XIX w. Najstarsze makiety w Polsce datowane sa
na XVII wiek (sa to np. modele z drewna: kosciotow, helmow wiezowych, retabulow ottarzowych).
Interesujace modele znajduja si¢ w zbiorach muzealnych Krakowa, a dotycza architektury sakralnej,
np. kosciota w Szalowej, modele hetméw wiezowych: Kolegiaty Sw. Anny w Krakowie, Muzeum
UJ, modele przywiezione z Ziemi Swictej do Kalwarii Zebrzydowskiej. Zachowane pierwowzory
odnoszace si¢ najczgsciej do matej architektury, umozliwiaja wglad w warsztat artysty (tworcy) oraz
obserwacj¢ roznic w stosunku do zrealizowanego obiektu w naturalnej skali.

Tradycja tworzenia modeli wypracowana przez stulecia jest obecnie praktykowana
i stosowana. Druk 3D cyfrowych modeli realizowany jest w roznych materiatach: gipsie, zywicy,
miedzi itp. Wydrukowane makiety taczone sa z dynamiczna projekcja i animacja, co ulatwia

percepcje, czyni je atrakcyjnymi, umozliwiajac podréz w wirtualng  przestrzen. Mimo
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wszechobecnych modeli wirtualnych, makiety nadal pozostaja wymogiem obligatoryjnym przy
projektowaniu prestizowych obiektow w Polsce i na $wiecie. Zauwaza si¢ tez ogdlne zainteresowanie
spoleczne tego typu prezentacjami obiektow architektonicznych, wystawionych w ogélnodostgpnych
przestrzeniach publicznych. Skupiaja one uwagg przechodniéw, ktorzy analizuja makiete
w odniesieniu do stanu obecnego obiektu. Prezentacja taka jest zatem wykorzystywana do promocji,

popularyzacji, edukacji i przekazywania wiedzy na temat historii architektury.
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Rys. 1. Makieta renesansowego patacu biskupa Erazma Ciotka (Krakow).
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