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WSTEPNE ZALOZENIA DO TESTOW SPRAWDZAJACYCH
PREDYSPOZYCJE GEOMETRYCZNE

Stowa Kluczowe: geometria wykresina, grafika inZynierska, wyobraznia przestrzenna.

Dokonujace si¢ przemiany systemowe, spoleczne, a przede wszystkim cywilizacyjne
powoduja zmiany w edukacji i nauczaniu. Analizujac pojecie edukacji w ujeciu encyklopedycznym
jako ogot procesow, ktorych celem jest zmienianie ludzi, przede wszystkim dzieci i mlodziez,
stosownie do panujacych w danym spoteczenstwie ideatow i celow wychowawczych wymuszaja w
nas odmienne myslenie oraz zmuszaja do ciaglego poszukiwania nowych metod przekazywania
wiedzy wraz z wykorzystaniem nowoczesnym metod na ksztatcenie mtodych ludzi. W praktyce na
calym $wiecie systemy o$wiaty zmieniajg si¢ i podlegaja nieustannej ewaluacji majac na celu coraz
lepsze przygotowanie miodego pokolenia do podejmowania wyzwan, jakie przed nimi stoja. W
efekcie dzigki spostrzezeniom i obserwacji ksztaltujemy umiej¢tnos¢ do wyobrazania sobie nie
tylko tego co widzimy w realnym obrazie, ale potrafimy przedstawi¢ sobie w wyobrazni kazda rzecz
o ktorej myslimy.

Wyobraznia przestrzenna jest zdolno$cia, ktora wigze umiejetno$¢ innowacyjnego
myS$lenia w celu poszukiwania nowych rozwigzan ze zdolno$cia laczenia istniejacych faktow
i zjawisk. Aktywne zaangazowanie wyobrazni podczas poznawania ksztattow sprawia, ze uczymy si¢
automatycznie nimi manipulowa¢ jednoczesnie wyrabiajac umiej¢tno$¢ postugiwania i obracania si¢
w przestrzeni a prawidlowe jej rozwijanie wymaga bardzo precyzyjnie dobranych zabiegéw
dydaktycznych i ¢wiczen. Liczne badania naukowe [5],[6] dowodza, iz wyobraznia dysponuja
wszyscy ludzie, jednakze w réoznym stopniu ja wykorzystuja. Kwestia umiejetnosci logicznego
mys$lenia, dzigki ktérej mozemy zrozumie¢ sens wypowiedzi, rozumiemy czytane ksiazki, potrafimy
kojarzy¢ fakty i faczy¢ je ze soba jest czgScia ludzkich umiejetnosci myslowych, ktore sa $cisle
zwigzane z rozwijaniem i poglgbianiem wyobrazni a takze z kreatywnoscia jako podstawa tworcza
cztowieka. Jedng z cech kreatywnego myslenia jest umiejetnos¢ konstruowania irozwigzywania
problemoéw na wiele sposobow przy uzyciu posiadanej wiedzy z mozliwoscia ryzyka i wyzwolenia

si¢ z myslenia schematycznego. Analizujac dotychczasowe badania prowadzone przez autoréw
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podczas ¢wiczen w grupach studenckich[1], jak rowniez przygladajac si¢ badaniom prowadzonym w
innych osrodkach akademickich[2],[3],[4] zauwazono zalezno$¢ pomiedzy stopniem rozwinigtej
wyobrazni przestrzennej a zdolnoscia jej wykorzystania i rozumienia. Pracujac ze studentami czgsto
zastanawiamy si¢, co mysla kiedy rozwiazuja zadane przez nas zadania i najczgsciej oczekujemy
odpowiedzi takiej jakby$my sami chcieli udzieli¢. Zastanawiamy si¢ czy student potrafi analizowac,
mysle¢ logicznie, rozwigzywaé zadanie krok po kroku wykorzystujac poznane konstrukcje i wreszcie
czy potrafi kontrolowac¢ i patrze¢ krytycznie na to co rozwigzat.

Prezentowany referat dotyczy wilasnych przemyslen autorow nowej koncepcji testow
sprawdzajacych predyspozycje geometryczne — w tym takze wyobrazni¢ przestrzenng — nie tylko
studentow studiow technicznych, lecz réwniez osob ktorych znajomos¢ geometrii jest na poziomie
szkotly sredniej. Autorzy opracowania prowadza poszukiwania nowych metod dydaktycznych
umozliwiajagcych samooceng poziomu wyobrazni przestrzennej poprzez logiczne dostrzeganie
zaleznosci zachodzacych w brylach tréjwymiarowych odwzorowanych w rysunku plaskim
zmozliwo$cia manipulacji tymi elementami. Przyktadowy test sklada si¢ z rysunku
aksonometrycznego bryly z zaznaczonymi na $cianach elementami oraz czterech wariantow
rozwigzania (w tym przykladzie siatka szeScianu), w ktorym tylko jedno jest prawidlowe.
Rozwiazanie sprowadza si¢ do obserwacji rysunkow z rozwigzaniami i porownywaniu do wyjsciowe;j

kostki w taki sposob, aby elementy sktadowe odpowiadaty danej figurze.

Rys.1. Przyktadowe zadanie z testu

W zaproponowanych testach wystepuje kilka stopni trudnosci, poczatkowo w zadaniach
cecha, ktorg roznia si¢ rozwigzania jest od razu widoczna, a schemat przemieszczania si¢ elementow
oczywisty, z czasem cech¢ réznigca zauwazy¢ jest coraz trudniej, a nowopowstate rozwigzanie
wymaga wigkszej wprawy.

Autorzy opracowania maja nadziej¢, iz testy wspomagajace rozwijanie wyobrazni
przestrzennej wzbogaca w znaczacy sposob istniejace juz opracowania i beda pomocne nie tylko

studentom studiow inzynierskich.
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