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Wprowadzenie zagadnienia technologii informatycznych do dyskursu architektoniczno-
urbanistycznego otworzyto przed projektantami nowe, dotad nieznane, horyzonty i mozliwosci
kreacji przestrzeni. Postep technologiczny w tej dziedzinie z roku na rok rosnie zgodnie z trendem
wyktadniczym, wkladajac w regce projektanta coraz to nowe narz¢dzia. Mnogos$é cyfrowych
rozwigzan wspomagajacych projektowanie jakie posiada obecnie architekt staje si¢ powoli tak wielka
i specyficzna, ze laikowi trudno znalezé jest najbardziej efektywne i przystgpne z nich.
Na skutek zachodzacych w dziedzinie projektowania zmian — przejscia od tradycyjnej
do wirtualnej, cyfrowej, a juz niedtugo holograficznej i immersywnej deski kreslarskiej — niezbgdne
staje si¢ takze wprowadzenie zaje¢é technologicznych w szkotach architektury i zapoznanie mtodych
adeptow z tg nierzadko nietatwa sztuka cyfrowej kreacji.

Wychodzac naprzeciw (cyfrowemu) duchowi czasow w Zakladzie Technologii
Cyfrowych w Architekturze i Urbanistyce Politechniki Lodzkiej teori¢ nowej rzeczywistosci
wprowadzamy w praktyce, dajac studentom mozliwo$¢ zapoznania si¢ z nowymi metodami
projektowymi w mozliwie szerokim zakresie — poczawszy od technik, ktére dzi§ juz mozna
z powodzeniem nazwaé¢ klasycznymi, poprzez metody bardziej zaawansowane, az po nowoczesne
i postgpowe metody projektowania algorytmicznego, generatywnego, parametrycznego. Systematyka
prowadzonej dziatalno$ci dydaktycznej moze zosta¢ sklasyfikowana w nastepujacy sposob, w
ramach trzech podstawowych grup bazowych: ,,G0. Geometria regenerowana”, ,,Gl. Geometria
generowana” i ,,G2. Geometria generatywna”. Czwartym elementem sktadowym jest dziatalno$¢
eksperymentalna prowadzona w ramach projektow badawczych przez cztonkoéw zespotu, ktora w
tym wypadku pominiemy w niniejszym artykule, skupiajac si¢ na wymienionych wyzej trzech
grupach dydaktycznych.

Grupa GO obejmuje nauke podstawowych technik komputerowych nazwanych wczeéniej
klasycznymi, a wigc zasad i kreslenia geometrii w programie Autodesk AutoCAD (cyfrowa deska

kreslarska), a takze podstawowego modelera 3D — Trimble SketchUp i odbywa si¢ juz
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na pierwszym roku studiow. Ma to na celu zapoznanie adeptow sztuki architektonicznej
z podstawowymi narzedziami i ugruntowanie niezbednych zasad i pryncypiow pracy w $rodowisku
komputerowym.

Grupa G1 to zajecia z zaawansowanego modelowania trojwymiarowego, odbywajace sig
pod hastem ,,(re)konstrukcje”. Poczawszy od roku 2000 motywem przewodnim zajg¢¢ jest praca nad
rekonstrukcja obiektow historycznych — todzkich kamienic, znajdujacych si¢ przy ulicy
Piotrkowskiej, czy zabytkow architektury drewnianej z Lodzi i okolic. W ostatnich latach
rekonstrukcje te realizowane sa w programie Autodesk 3dsMax, w ktérym wymodelowano liczne
wngtrza patacow todzkich, budynek Towarzystwa Kredytowego przy ulicy Pomorskiej, jak rowniez
elewacje zewngetrzne patacu Izraela Poznanskiego. W roku biezacym jest to dawna willa Reinholda
Richtera — obecnie Rektorat Politechniki Lodzkiej. Modelowany obiekt dzielony jest na czgsci
wykonawcze o podobnym stopniu skomplikowania (zasada fair play), ktore z kolei przypisywane sa
do wykonania zespotom studentow. Na zakonczenie, poszczegdlne modele potaczone zostaja w jeden
spojny obiekt. (Wiele aspektow specyfiki zagadnienia do opisania — metodologia dzielenia,
zachowanie spojnosci geometrii — bryla referencyjna, zasady pracy ze studentami, etc. — do
rozwiniecia).

Grupe G2 stanowia rozbudowane dzialania dydaktyczne w sferze projektowania
generatywnego (parametrycznego, algorytmicznego), a wigc projektowania bazujacego na logice
algorytméw projektowanych przez uzytkownika, na podstawie ktorych powstaja kreacje obiektowe.
Pierwszym punktem stycznym Instytutu z ta technologia byly prowadzone przez Sebastiana
Biatkowskiego w kooperacji z tutorami z Bauhausu w Dessau warsztaty P.3, zakonczone fabrykacja
i budowa najwigkszego parametrycznego pawilonu w Polsce. Ich kontynuacje stanowily warsztaty
P.3.2, ktérych wynikiem byly studenckie projekty zagospodarowujace przestrzenie wspolne
korytarzy w budynku Instytutu Architektury PL. W roku 2015 w ramach Zaktadu Technologii
Cyfrowych w Architekturze i Urbanistyce powstal zespot warsztatowy FABRIC<action>, ktorego
celem jest organizowanie otwartych warsztatow, przyblizajacych uczestnikom idee projektowania
parametrycznego, jak i cyfrowej fabrykacji (tzw. rapid prototyping, CAD/CAM). Pierwsza edycja
warsztatow, pod nazwa DigitalKnitting, odbyla si¢ na przetlomie wrzesnia i pazdziernika 2015 roku.
Zapowiedzig drugiej edycji warsztatow pod sztandarem F<a> s3 mini-warsztaty pod patronatem
Urzgdu Marszatkowskiego w Lodzi, organizowane we wspolpracy z pracownia druku 3D
RabbitForm w ramach Festiwalu Mys$lenia Projektowego. Tematem warsztatow jest parametryczna
rewitalizacja publicznej przestrzeni miejskiej. Ideowo wpisuje si¢ on w zagadnienie trwajacego
procesu rewitalizacji miasta, jednoczes$nie zwracajac uwage na nowatorskie metody podejscia do tej
ztozonej tematyki za pomocg kreacji niestandardowych srodowisk geometrycznych. Balansowanie na
pograniczu architektury, sztuki i socjologii miasta stanowi punkt wyjscia dla uczestnikow tego

przedsigwzigcia.
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Eksperymentalng strong dydaktycznej grupy G2 jest takze inkorporacja innych mediow
i srodkow wyrazu, takich jak responsywny $wietlny mapping 3D (projekt NYwhale), implementacja

zagadnien mechatronicznych we wrazliwym projektowaniu i rozwoj przestrzeni cyfrowej fabrykacji.

Rys. 1 Kolaz Modelu cyfrowego z fizycznym obiektem architektonicznym.



