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KOMPUTEROWE APLIKACJE GEOMETRYCZNE 

W JĘZYKU PROCESSING NA PRZYKŁADZIE SZKICOWNIKA 

DESENI WYKORZYSTUJĄCEGO SYMETRIE PŁASZCZYZNY 
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Artykuł prezentuje autorską aplikację do tworzenia szkiców deseni bazującą na 

klasyfikacji grup symetrii. Szkicownik możne być wykorzystywany, jako narzędzie pomocnicze  

w twórczości architektonicznej.  

 

 

Rys. 1 Widok interfejsu aplikacji do tworzenia wzorów geometrycznych opartych na symetrii. 

 

Zaprezentowano metodę konstruowania prostych aplikacji geometrycznych  

w oparciu o uproszczony język programowania Processing, zwracając uwagę na kolejne fazy 

powstawania skryptów oraz możliwości ich wykorzystania w warsztacie rysunkowym architekta.  
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Praca zawiera zarys zagadnienia symetrii geometrycznej na płaszczyźnie w zakresie 

niezbędnym przy tworzeniu i korzystaniu z programu do szkicowania. Zawarto również podstawowe 

dane związane z pojęciem deseń i jego występowaniem w architekturze. Omówiono poszczególne 

elementy oraz zasady działania komputerowego szkicownika skupiając się na rodzajach symetrii i ich 

zastosowaniu przy projektowaniu wypełnień płaszczyzny. Zastosowanie tej aplikacji ułatwia 

tworzenie w szybki sposób wielu wariantów wzornictwa dla płaszczyzny, które mogą być bazą do 

dalszego projektowania różnorodnych elementów architektonicznych: posadzek, elewacji czy nawet 

form układu konstrukcyjnego. Zasada działania programu polega na stworzeniu możliwości 

rysowania na płaszczyźnie o określonej grupie symetrii w czasie rzeczywistym. Odbywa się to 

poprzez rysowanie w „wirtualnej” komórce, powielaniu rysunku według symetrii komórki, a 

następnie tworzeniu płaszczyzny wypełnionej komórkami. 
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